
击退当前目标至地图边缘天龙

八部游戏技能并对其造成冻结

效果 
  進犯方式：近战內功合適工作：丐幫作為為逍遙派掌門無崖子的大弟子，蘇

星河武功不高，但盡得無崖子雜學真傳，看護珍瓏棋局。      技術 1：珍

瓏技術描繪：战役開始時，在場景的四個角落生成四個黑棋子。黑棋子沒有進犯

力，擊破時會對 BOSS 形成其最大生命值壹定比例的損傷。      【BOSS2：

枯榮長老-枯榮大師】技術 2：神之壹手技術描繪：BOSS在距離最遠的玩家處生

成壹個白棋子，白棋爆破後，對全屏壹切玩家形成 BOSS內功進犯的成倍損傷。      

【BOSS2：枯榮長老-枯榮大師】      進犯方式：近战內功枯榮大師是北宋

人，落發於大理國天龍寺，是大理皇室親族，武功高強，德高望重，掌有劍譜。

救助過受傷的段譽，算得上是段譽的半個師傅。      【BOSS-3：多情段郎

-段正淳】特色：需要隊友互相挽救技術 1：禪意·榮技術描繪：對當時方針形

成點著作用，每秒對自己和周圍隊友形成內功成倍的損傷。      技術 2：

禪意·枯技術描繪：擊退當時方針至地圖邊緣，並對其形成凍住作用。凍住狀態

下無法移動和進犯，受到損傷可解除凍住作用。      段正淳生性風流，惹

下了不小的風流債。但是人雖多情，卻又癡情，終究為情而死，是金庸筆下當之

無愧的情種。進犯方式：近战外功特色：選擇性擊殺小怪      技術 1：風

流倜儻技術描繪：隨機呼喚壹個女子刀白鳳：存活時，段正淳防禦力提高秦紅棉：

存活時，段正淳進犯力提高甘寶寶：存活時，段正淳每秒回復生命值      技

術 2：段家劍法技術描繪：對方針形成較大的損傷阮星竹：逝世後，段正淳進犯

力提高康敏：受到進犯時，反彈壹切損傷李青蘿：逝世後，段正淳防禦力提高。   



 

  【BOSS-4：蕭峰之父-蕭遠山】蕭峰之父，曾師從漢人學武，武功極強，與

蕭峰、慕容博、鳩摩智壹同被金庸小說讀者稱為“天龍四絕”，是《天龍八部》

中的絕頂高手之壹！    

 

副本难度天龙八部游戏贴心人性化设计你也能炫动整个江湖  

 

  進犯方式：近战外功合適工作：逍遙技術 1：般若掌技術描繪：對最遠處玩

家 建 議 沖 擊 ， 原 地 蓄 力 後 ， 對 周 圍 玩 家 形 成 損 傷 。   
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  技術 2：袈裟伏魔功技術描繪：對隨機玩家形成定身作用，並形成數值等同

於方針最大生命值的損傷，該損傷由方針玩家內壹切玩家分攤。      完顏

阿骨打與蕭峰為結拜兄弟，在蕭峰帶著阿紫前往長白山之時曾給予幫助。後蕭峰

被耶律洪基軟禁在燕京，完顏阿骨打亦率領女真勇士參加救援。      進犯

低技術損傷高；需要控制 BOSS 進犯方向合適工作：少林、丐幫技術 1：齊射技

術描繪：對當時仇視方針扇形方向發射弓箭，每輪形成 BOSS 外功進犯的成倍損

傷。      進犯方式：長途外功特色：【BOSS-5：金武元帝-完顏阿骨打】

技術 2：血祭施放條件：被迫技術描繪：玩家人物每逝世壹次，BOSS 回復最大生

命值的 20%。 


